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1. TECLADO DO ALARME

Este modelo de alarme permite que seja interligado até 4 teclados nos modelos LED ou LCD(cristal liquido).

1.1. TECLADO DE LEDS __

Led ARMADO A indica particdo A armada.

Led STAY A indica particdo A armada STAY.

Led PRONTO A indica particdo A pronta para ser armada.

Led PRONTO A piscando indica zona disparada na particdo A.

Os led’s ARMADO B, STAY B e PRONTO B indicam as fun¢des da particdo B.

Se o painel ndo estiver particionado eles acendem junto com os led’s da parti¢éo A. S

Led PROBLEMA indica problemas no sistema.

Led’s Z1 a Z10 indicam se as zonas de 1 a 10 estéo abertas.

Led’s das teclas 1 a 9 e 0 indicam se as zonas de 11 a 20 estéo abertas.
A tecla ESC cancela a fungéo que esta sendo executada.

1.2. TECLADODELCD

Com este teclado em repouso, sdo exibidas as telas com data e hora, 2 mensagens que
podem ser editadas e o estado das zonas. -

' N N
09:00[P] [M]26/12| [09:00[P] [M]26/12| [ZONAS ABERTAS: ZONAS ABERTAS :
JFL ALARMES ACTIVE-20 ETH. | |01-zONA -01 02-COZINHA

O indicador [P] indica problemas no sistema.
O indicador [M] indica que houve disparo no Ultimo arme.
O indicador [R] indica que o alarme estd em modo de ronda.




As mensagens JFL ALARMES e ACTIVE-20 ETH. podem ser editadas (End. 831 e 832).
Ao digitar uma senha para armar ou desarmar o alarme, sera exibido no teclado se o sistema 9:00 26/12
esta pronto ou ndo para ser armado. |OSISTEMA ARMADO |
Com o sistema armado néo seréo exibidos os indicadores [P] e [M].

2. FUNGOES BASICAS

Armar: Digitar a SENHA quando o sistema estiver PRONTO. A senha mestre de fabrica € [SENHA: ***—
1234. | SISTEMA PRONTO |
Armar com controle remoto:

Pressionar e soltar um dos botdes aprendidos do controle remoto.

Armar em modo STAY: Pressionar a tecla STAY e digitar a SENHA quando sistema estiver |N7~ME STAY: **-- |
PRONTO. As zonas do tipo STAY serdo inibidas durante este arme. SISTEMA PRONTO

Armar em modo AWAY (ARME FORGCADO): Pressionar a tecla AWAY e digitar a SENHA. IA.RME AWAY: ***-— |
Usado para armar quando o sistema ndo estiver PRONTO. As zonas abertas seréo inibidas e SISTEMA PRONTO
voltardo ao normal assim que elas forem fechadas.

Armar sem senha (ARME RAPIDO): Tecla ARM A para armar a particdo A ou tecla ARM B para armar a particdo B. A
funcdo arme rapido deve estar habilitada (End. 811 a 814), e sistema deve estar pronto.

Adiar o arme automatico por 1 hora: Pressionar a tecla BYP e digitar a SENHA quando o IAR AUTO ARME:
teclado estiver emitindo os bips que antecedem o autoarme. |22NHA: dokk

Para visualizar todas as zonas abertas ao mesmo tempo, pressionar e segurar a tecla ZONAS ABERTAS:
#AWAY. Para alternar para a visualizag8o para zonas de 11 a 20, pressione ARM B.
Este recurso esta disponivel apenas para o teclado LCD vers&o 1.1 ou superior.

moooommmooPAG A

lluminacdo do fundo do display do teclado LCD: Segurar a tecla 9 para alternar entre modo desligado ou modo de
iluminacéo reduzida. Se ficar 30 segundos sem apertar qualquer tecla, o teclado entra nesse modo.

Desarmar: Digitar a SENHA.
Desarmar com controle remoto:
Pressionar e soltar um dos botdes aprendidos do controle remoto.

Desarmar sob coacgé&o: Pressionar o digito de coagdo programado e digitar a SENHA. Deve programar um digito de
coacéo (End. 800).

Panico: Pressionar as teclas 1 e 3 do teclado simultaneamente ou manter pressionado, por aproximadamente trés
segundos, os botbes 3 ou 4 do controle remoto. O botdo 4 gera a fungéo de panico silenciosamente. Esta funcdo deve
estar habilitada (End. 805).

Emergéncia médica: Pressionar as teclas 4 e 6 simultaneamente. Esta funcdo deve estar habilitada (End. 805).
Incéndio: Pressionar as teclas 7 e 9 simultaneamente. Esta fung&o deve estar habilitada (End. 805).

Armar e desarmar quando o usuario tiver permisséo nas duas partigdes:

Teclado de Leds:

Digitar a SENHA. As teclas ARM A e ARM B piscam. Pressione ARM A para armar/desarmar a particdo A ou ARM B
para armar/desarmar a particdo B ou ESC para sair.

Teclado de LCD:

Digitar a SENHA. Seré exibida a tela de informac&o das parti¢cdes:

Pressione ARM A para armar/desarmar a particdo A ou ARM B para armar e desarmar a particdo B ou ESC para sair.

" a N
SENHA: ***- OPART A:PRONTA B PART A:ARMADA B PART A:ARMADA
SISTEMA PRONTO O PART B:PRONTA O PART B:PRONTA B PART B:ARMADA

Pelo controle remoto:

Pressionar e soltar o botéo 1 do controle remoto para armar/desarmar a particdo A.

Pressionar e soltar o botéo 2 do controle remoto para armar/desarmar a particdo B.

Pressionar e soltar o botdo 3 ou 4 do controle remoto para armar/desarmar as duas particbes. O arme pela tecla 4 ndo
emite bip de arme e desarme na sirene.

Visualizar os problemas:
Teclado de Leds:
Pressionar a tecla PROB para visualizar os problemas. Os led’s das teclas acendem conforme a tabela abaixo:

Tecla acesa PROBLEMA Possivel causa
1 AC N&o tem energia elétrica ou o fusivel de protecéo esta queimado.
2 Bateria Bateria desconectada ou bateria com carga baixa.




3 Sirene Sirene desconectada ou em curto, bateria com carga baixa (a sirene toca somente se houver bateria).
4 Teclado Um ou mais teclados foram retirados
Sensores em curto, com o tamper aberto, sem o resistor de fim de linha ou teclado com uma zona programada
5 Sensores
desconectado
6 Linha Telefonica Linha telefonica desconectada do alarme.
SIM CARD sem créditos ou com limite de dados excedido, cliente bloqueado, programacéo de destino errada ou
7 Rede GPRS = :
problema na estag&o monitoramento.
Cabo de ETHERNET desconectado, Enderego IP configurado errado, IP ou porta local bloqueado por um
8 Rede ETHERNET . = . = X
Firewall, programagéo de destino errada ou problema na estag&do monitoramento.
9 Enviar SMS SIM CARD sem créditos, telefone de destino programado errado ou sem o cédigo DDD
. Mddulo de celular com defeito, sem SIM CARD, PIN errado se o SIM CARD solicitar o cédigo PIN, sem nivel de
0 Médulo de celular . x
sinal de celular ou operadora ndo encontrada.

Teclado de LCD:
Pressionar a tecla PROB. Ser4 exibida a tela de informacéo dos problemas do sistema.
N N <\

PROBLEMA [1] PROBLEMA [2] PROBLEMA [7] PROBLEMA [9]
FALTA DE AC DE BATERIA DE REDE GPRS DE ENVIO DE SMS

Inibir zonas:

Teclado de Leds:

Pressionar a tecla BYP e digitar a SENHA. A tecla BYP ir4 piscar e a tecla ARM A acendera. Pressionar as teclas de 1
a 0 para inibir as zonas de 1 a 10 (Pagina A). Led aceso indica zona inibida. Pressionar a tecla ARM B para alternar
para a pagina B de zonas (11 a 20) e usar as teclas de 1 a 0 para inibi-las. Pressionar ENTER para confirmar. As zonas
serdo inibidas quando o alarme for armado.

Teclado de LCD:

Pressionar a tecla BYP e digitar a SENHA. Ser4 exibida a tela de informagéo das zonas:

Pressione as teclas de navegacdo PROB e MEM para navegar até a zona que deseja inibir. Pressione a tecla BYP para
marcar ou desmarcar a zona. Pressione a tecla ENTER para confirmar.

N N <\
INIBIR ZONAS: INIBE ZONA [0l]a| [INIBE ZONA [02]«| [INIBE ZONA [03]~
SENHA ***-— O-ZONA -01 v| |o-ZONA -02 v | [m-saLa -

Visualizar as zonas disparadas:

Teclado de Leds:

Pressionar a tecla MEM. A tecla MEM ir& piscar e a tecla ARM A ira acender. Os led’s das teclas de 1 a 0 acendem
indicando que as respectivas zonas foram disparadas. Para alternar a visualizag8o para as zonas de 11 a 20 pressione
atecla ARM B.

Teclado de LCD:

Pressionar a tecla MEM. Ser4 exibida a tela de informacé&o das zonas que foram disparadas.
N N <\

ZON. DISPARADAS ZON. DISPARADAS ZON. DISPARADAS ZON. DISPARADAS

01-NOME DA ZONA 02-NOME DA ZONA 14-COZINHA 16-CERCA EL.

Desativar a fungdo CHIME: Segurar por 3 segundos a tecla 0(zero) do teclado. O teclado emite 2 bips. Para habilitar o
chime novamente, segurar a tecla 0 por 3 segundos. O teclado emite 1 bip longo. O chime funciona apenas com o
alarme desarmado. Ao armar e desarmar o alarme a fungéo chime volta habilitada.

Acionar/desacionar a saida PGM:

Pressionar a tecla ENTER e digitar a SENHA. Para o teclado de LED, O LED ENTER pisca e os LED de Z1 a Z4
indicam quais PGM's podem ser acionadas. Para o teclado de LCD sera exibido um menu com as permissdes da PGM.
Pressionar as teclas de “1” a “4” para acionar/desacionar as respectivas PGM's.

A PGM deve estar programada como 08 ou 09 e o usuério deve ter permissdo de operar PGM.

<\ <\ < N\
ACIONAR PGM: PGM HABIL.: 12 4| (PGM HABIL.: 12 4| |PGM HABIL.: 12 4
SENHA: ***— ESTADO PGM: OOOO| |ESTADO PGM: OOOO| (ESTADO PGM: 0OOO

3. FUNGAO DE ENVIO DE MENSAGENS DE CELULAR

ACTIVE 20 JFL | ACTIVE 20 JFL AACTIVE 20 JFL (SM S)
informa: informa informas
Armado pelo Part A Desrmadaj Part B armada’ . 7
it 4 o usuirio 79 s
e 2 | ||[rosissay [ |[pmemuines) | ATVE 20 L o) O alarme pode enviar para até 4 telefones celulares
| mensagens SMS para informar arme, desarme, disparo, e
Disparo da zona 7(D) N S
é - - -9 - 4 som 6, 547D panico. Vocé ira receber uma mensagem no formato a
PART A DESARMADA: ! N
PARTEARMADA—E . seguir:
ZONAS DISPARADAS: 5
8,7
ACTIVE 20 JFL ACTIVE 20 JFL ACTIVE 20 JFL (07/0319:26)@ 0K@ 1 l- CabeQthO do SMS POde Ser alterado no End 830

informa: informa: informa: | 2- Evento que gerou a mensagem.

Panico Emergéncia Incendio
(07/03 19:25) médica (07/03 19:25),
(07/03 19:25),

\ 3- Informagao da alimentagéo do alarme.
| | ‘ D ‘ 4- Informagdes de quais particbes estdo armadas.
B—R B—8 BN




5- Informagdes de quais zonas estédo disparadas.

6- Informacéo da comunicacdo com a estagdo de monitoramento: OK se conectado, LT se o reporte estiver por linha
telefénica ou PROB para problema.

7- Data e hora que o alarme enviou a mensagem. A mensagem pode atrasar devido ao trafego da operadora.

Para as mensagens de disparo, vocé receberd além do evento as informacdes do estado do alarme (item de 3 a 6).

Para habilitar o envio de mensagens de SMS, faga as seguintes programagdes:

- Para o alarme enviar mensagens ao armar e desarmar, habilitar a funcéo envio de SMS no arme/desarme (end. 700
TECLA 6).

- Para o alarme enviar mensagens de disparo e de panico, habilitar a fungdo envio de SMS no disparo (End. 700 TECLA
5).

- Programar os telefones celulares que receberdo as mensagens com o cédigo DDD (End. 755 a 758).

Exemplos: 03588881234, 01199995684.

Quando o sistema estiver particionado, os 2 primeiros nimeros de telefones informam eventos da particdo A e os dois
tltimos da particao B.

N&o use mensagens SMS como Unica forma de monitoramento. Estas mensagens estéo sujeitas ao atraso devido ao
trafego da operadora de telefonia.

4.  ACESSAR O ALARME POR SMS

Além de ser informado por mensagens de SMS, vocé pode enviar mensagens para o alarme com o pedido para armar,
desarmar, pedir informagdes do status do alarme e desligar a sirene caso ela esteja tocando.

Para que isso aconteca faga as seguintes programagdes:

- Habilitar o acesso via SMS (end. 801 TECLA 7).

- Acertar a data e hora do alarme (end. 501 e 502)

- Programar o atributo de arme/desarme via SMS ao usuéario (end. 201 a 298 TECLA 7).

Ap0s fazer essas programagdes, enviar uma mensagem com a senha seguida de 1 ou 2 letras conforme descrito
abaixo:

Caso o usuario tenha permissdo somente em uma particdo ou se o sistema néo estiver particionado:

- Enviar a senha seguida da letra A para armar a particdo correspondente ou a letra D para desarma-la.
Caso o usuario tenha permisséo para operar as duas parti¢cées:

=aoa - ENviar a senha seguida das letras AA para armar a particdo A ou as letras DA para desarma-la.

- Enviar a senha seguida das letras AB para armar a particdo B ou as letras DB para desarma-la.

- Enviar a senha seguida das letras AT para armar as duas particdes ou as letras DT para desarmé-las.
Obs.: - Se a particdo estiver com alguma zona aberta, ela ser4 armada forgcada.

‘1234».‘ 1234D

h234na]

& &

h23sas|| 123408

#% &% . Ao enviar uma mensagem de arme ou desarme, vocé receberq uma mensagem com as informag6es do
r2saat|| 123407 alarme (no mesmo formato da mensagem de disparo).
#==% s#—=% - Enviar mensagem com a senha seguida da letra I(i) para pedir informac&o do status do alarme.
Vocé recebera uma mensagem com as informagdes do alarme (no mesmo formato da mensagem de
disparo).
“2“" - Enviar mensagem com a senha seguida da letra S para interromper a sirene, caso ela esteja tocando.
»—a Vocé recebera uma mensagem com o evento desligou sirene e as informagdes do alarme.
‘12345‘
PR

5. PROGRAMAGAO DAS ZONAS

Nas zonas deve ser programado o tipo da zona e os atributos que ela possui. As zonas de 1 a 8 saem habilitadas e
imediatas de fabrica. As zonas de 11 a 18 séo ligadas no mesmo borne das zonas de 1 a 8 e ficam disponiveis quando
se habilita a zona dupla (End. 804 TECLA 3). A zona 9 é a zona do teclado 1, a zona 10 é a do teclado 2, a zona 19 é a
do teclado 3 e a zona 20 é a do teclado 4. Para usar zonas de teclado, deve enderecar os teclados (end. 810) e habilitar
as zonas (end. 009, 010, 019 e 020).

ZONA SEM RESISTOR ~ ZONA COM RESISTOR ZONA DUPLA ZONA SIMPLES COM
DE FIM DE LINHA DE FIM DE LINHA EM PARALELO RECONHECIMENTO DE TAMPER
ACTIVE 20 ACTIVE 20 ACTIVE 20 ACTIVE 20

Auxs 1.2

SENSOR | SENSOR SENSOR
ZONA 1 ZONA1 | ZONA11 ZONA1

END 804: LED 16 LED 3 END 804: LED 1 aceso @ . acesde, = acesos.
LT ENDS0K LoD acseos END 804: LED 16 LED 3 END 804: LED 16 LED O

5.1. FUNGAO DE TESTE DE ZONAS



E uma funcgéio que permite testar se os sensores estdo funcionando corretamente. Quando ela estiver ativada, cada vez
que passar em frente a algum sensor o teclado emite 3 bips longos e se estiver no modo audivel a sirene também emite
um bip para indicar que o sensor esta ligado corretamente.

Para habilitar essa fungéo:

- Ap6s estar em modo de programacéo, pressione a tecla “ARM A” para modo de testes de sensores audivel ou a tecla
“ARM B” para modo de teste de sensores silencioso.

- O sistema sai do modo de programagao e entra no modo de teste de sensores.

- Para sair deste modo pressione a tecla “ESC”.

6. ENDERECAMENTO DOS TECLADOS

N&o é necessario enderecar os teclados. Se o fizer havera algumas vantagens: uso da zona do teclado, arme/desarme
por controle remoto, programacdes independentes para cada teclado, permite a supervisdo do teclado (End. 801 LED 4)
e caso for retirado o painel acusa problema. O teclado TEC-100R deve ser enderegado.

Para programar o enderegamento:

1 - Apés estar no modo de programagao entrar no endereco 810. Todos os teclados destravam e voltam a operar.

2 - Em cada teclado digitar o seu enderecgo. Valores de 1 a 4. Os led’s Z1, Z2, Z3 e Z4 indicam os enderegos que ja
foram identificados pelo painel. Os led’s das teclas 1, 2, 3 e 4 indicam o enderego de cada teclado. Nao é possivel
programar enderecos repetidos nos teclados. Para apagar os enderecos e comegar novamente pressione BYP.

3 - Pressione ENTER para confirmar apds enderecar todos os teclados.

7. PROGRAMAGAO DOS USUARIOS

Para os usuarios, deve ser programado a senha e os atributos que ele terd permisséo.

- O usuario 00 é o Mestre e tem todos os atributos sempre habilitados.

- Os usuérios de 01 a 95 sdo usuarios comuns e devem ser programados seus atributos. Sai de fabrica com os atributos
de ARMAR e DESARMAR habilitados.

- Os usudarios 96, 97 e 98 sdo usuarios temporarios, ou seja, a senha deles expira apés um prazo em dias

(programado nos enderegos de 429 a 431) e depois ndo pode ser mais usada. Apds vencer a validade da senha deve
programar uma nova senha para que ela tenha validade novamente.

- O usuario 99 é o Instalador. Ele pode somente programar o alarme, ndo pode armar/desarmar.

8. CONTROLES REMOTOS

Utilizando o teclado de LCD com receptor, TEC100-R a central de alarme pode ser armada/desarmada através de
controle remoto (Frequéncia 433,92MHz — Hopping Code ou Rolling Code). Utilizar Controles remotos com tecnologia
SAW.

8.1. APRENDER CONTROLE REMOTO

Para aprender um controle remoto, acesse o enderego de atributo do usuario para o qual deseja cadastrar (Ex: End. 301
para usuario 01). No enderego de atributo do usuério, o simbolo da antena piscando indica que este usuario nédo tem
controle associado. Se o simbolo permanecer fixo no display, o usuario ja possui um controle remoto.

Estando no endereco do usuario que deseja aprender o controle remoto, pressione a tecla
[ARM A] e em seguida o botdo do TX que deseja aprender. Os botdes do TX devem ser
aprendidos individualmente, para isso repita a operagdo pressionando a tecla [ARM A] e em
seguida o botdo do controle. Ao concluir pressione [ENTER].

ARM A-NOVO BOTAO
ENTER-OK 1234

Os usuarios temporarios 96, 97 e 98, tém o funcionamento do controle remoto interrompido apés o tempo de validade da
senha (End. 429 a 431), ou seja, apds expirar o tempo configurado em dias o controle remoto ndo é mais aceito pela
central. Para restabelecer o funcionamento do controle, basta entrar no enderego de atributo do usuério e cadastrar o
TX novamente.

Obs.: - O teclado obrigatoriamente precisa estar enderecado para que 0os controles remotos funcionem.

- Quando utilizar mais de um TEC100-R na mesma central, ndo cadastre o mesmo controle remoto em
dois receptores diferentes.

- Para o melhor funcionamento do receptor, utilize controles remotos com ressonador SAW.

8.2. EXCLUIR CONTROLE REMOTO

Esta operacéo é realizada no endereco 300. Neste endereco a opgdo 1 permite apagar 1-APAGAR INDIVI.
controles individualmente e a opg&o 2 permite apagar todos os controles remotos. 2-APAGAR TODOS

Na opcéo individual basta digitar o nimero do usudrio que deseja apagar o controle ou entdo utilizar a fungdo AUTO
EXCLUIR (AUTO EXC.). Esta fungdo ao receber o sinal do controle remoto preenche USUARTO-

automaticamente o campo usuario da tela ao lado. Para isso, pressione a tecla [ARM A] e em ARM A(AL-JTO_EXC )
seguida qualquer botéo do TX. Para confirmar a exclusdo do TX, pressione [ENTER].




9. SENSORES SEM FIO
O TEC100-R aceita sensores sem fio Hopping Code (JFL Alarmes) na frequéncia 433.92MHz.
9.1. APRENDER SENSOR SEM FIO

Para utilizar sensores sem fio (no maximo 16 por zona de teclado) o teclado obrigatoriamente precisa estar enderecado
(End. 810) e a respectiva zona habilitada (end. 009, 010, 019 e 020).

O cadastrado dos sensores sem fio é feito no endereco de atributo de zona do teclado, ou seja, teclado 1 através do
enderecgo 109, teclado 2 no enderego 110, teclado 3 no enderego 119 e teclado 4 no endereco 120.

Ao acessar o respectivo enderego de atributo de zona, o simbolo da antena piscando indica que ndo ha nenhum sensor
sem fio cadastrado. Se o simbolo permanecer fixo no display significa que ja existem sensores cadastrados nesta zona.
Ao cadastrar um sensor com a memoria do receptor ja cheia, a primeira posi¢éo sera sobrescrita.

Estando no endereco de atributo da zona do teclado, pressione a tecla [ARM A] e em seguida dispare o sensor sem fio.
Ao receber o sinal do sensor o teclado emite dois bips confirmando que o sensor foi aprendido.

O TEC100-R identifica automaticamente o modo abertura e fechamento dos sensores SL210 a partir da versédo 1.3 do
sensor. Este receptor também identifica bateria baixa dos sensores sem fio.
Obs.: - Ao utilizar sensores fio, ndo configurar a zona como inteligente.

- Quando forem utilizados somente sensores sem fio na zona do teclado, feche o jumper ZTEC do teclado.

9.2. EXCLUIR SENSOR SEM FIO

Esta operacdo é realizada no endereco 100. Neste endereco a opgdo 1 permite apagar 1-APAGAR INDIVI.
sensores sem fio individualmente e a opg&o 2 permite apagar todos os sensores sem fio. 2-APAGAR TODOS

Para apagar um Unico sensor sem fio pressione a tecla 1 para selecionar a primeira opgdo e em seguida dispare o
sensor. Ao receber o sinal do sensor sem fio, ele sera excluido da meméria.

10. PROGRAMACAO DA FUNGAO RONDA

Este modelo de alarme possui a fungéo de monitoramento de ronda de vigilantes. Como funciona a ronda:

1 - O vigilante deve iniciar a ronda através do teclado (ver item 10.2).

2 - O vigilante deve passar por todas as zonas que estdo programadas como ronda antes de terminar o tempo de
duragdo de ronda (End. 433).

3 - Ao final o vigilante deve terminar a ronda através do teclado (ver item 10.2).

Para que a ronda funcione, deve ser programado o tempo de duragdo de ronda (End. 433), o atributo de ronda para o
usuario que vai iniciar e terminar a ronda e as zonas de ronda.

- Ao iniciar e terminar a ronda sera enviado os eventos de inicio e fim de ronda para a estagdo de monitoramento.

- Para cada zona de ronda que o vigilante passar, serad enviado o evento de ronda OK daquela zona para a estacéo de
monitoramento.

- Caso o tempo de duracdo de ronda acabe sem que o vigilante encerre a ronda, sera enviado o evento de falha de
ronda nas zonas que ainda néo foram visitadas.

10.1. AVISO AUTOMATICO DE RONDA NO TECLADO

Quando a ronda estiver programada, pode adicionar o recurso para que o teclado avise ao vigilante que ele deve iniciar
a ronda. Toda vez que esse recurso estiver programado, o teclado emite bip durante os 5 minutos que antecedem a
ronda. Para que o aviso automatico de ronda funcione, deve ser programado o intervalo do dia que o vigilante fara a
ronda (End. 506 e 507) e o intervalo entre rondas (End. 432).

10.2. INICIAR E TERMINAR A RONDA ATRAVES DO TECLADO

Para iniciar a ronda, segurar a tecla ENTER por 3 segundos e digitar a SENHA. Para o teclado de LCD sera mostrado o
indicador [R]. Para o outro teclado o LED PROBLEMA piscara.
Para encerrar a ronda, segurar a tecla ENTER por 3 segundos e digitar a SENHA.

11. PROGRAMAGAO DA COMUNICAGAO DO ALARME COM A ESTAGAO DE MONITORAMENTO

Este painel possui a fungéo de enviar todos os eventos ocorridos para a estagcdo de monitoramento. O protocolo padréo
para envio desses eventos € o CONTACT ID. Para maiores informagdes consulte o guia completo deste produto. Este
alarme pode comunicar com a estacdo de monitoramento por duas maneiras diferentes:

11.1. VIA ETHERNET

E a via prioritaria de comunicacéo (pode ser alterado para o segundo meio( modulo GPRS) — end. 700 TECLA 7). Se ela
perder a conexdo, os eventos serdo desviado para outro meio. Assim que a conexdo com a ETHERNET for
restabelecida, o alarme derruba a conexdao com o outro meio.



Para o alarme comunicar por ETHERNET deve programar:

- O IP de destino (end. 702) e a porta (end. 706).

- Habilitar o reporte por ETHERNET (end. 700 tecla 3).

- Fazer as programacgdes da rede local para o médulo de Ethernet (End. 740 a 743): Endereco IP, mascara de sub-rede,
servidor DNS e GATEWAY padréo.

- Programar a porta que o médulo ird usar para conectar (end. 744). Se ndo programar a porta 0 médulo usa a porta
9090 como padréo.

O led STATUS do Painel indica o andamento da conexdo por ETHERNET

LED Piscando rapidamente a cada segundo: ETHERNET desabilitada.

LED piscando devagar: desconectado.

LED piscando rapido indica tentando conectar.

LED aceso indica que o painel esta conectado por ETHERNET.

O led LINK indica que o cabo de rede esta conectado corretamente. Se ele ndo acender o alarme nunca ird conectar via
ETHERNET.

11.2. VIA GPRS PELO MODULO DE CELULAR

Segundo Meio de comunicagdo (pode ser alterado para meio prioritario — end. 700 TECLA 7), sera usado quando a
ETHERNET falhar ou se ela ndo for programada.

Para comunicar por esse meio, deve possuir o software ACTIVE NET (versdo 2.0 ou superior) instalado no computador.
Além disso, deve possuir um IP fixo ou um servico de DDNS (IP dinamico) e uma porta liberada para o ACTIVE NET.
Para o Painel de alarme comunicar por esse meio, deve ser feita as seguintes programagoes:

- Habilitar o reporte por GPRS (end. 700 tecla 2). Nao é necessario programar o APN, login e senha da operadora se for
usar as configuragcbes padroes das operadoras a seguir o alarme detecta o chip e faz as programagdes
automaticamente.

No caso de APN personalizado, fazer a programacgéao pelo cabo programador ou teclado de LCD (enderegos de 722 a
724 ou 732 a 734).

Operadora APN Login Senha
Brasil Telecom brt.com brt brt
Claro claro.com.br claro claro
Oi oi.com.br oi oi
Telemig gprs.telemigcelular.com.br celular celular
Tim tim.br tim tim
Vivo zap.vivo.com.br vivo vivo

- Programar o endereco IP de destino (End. 702) e a porta de destino (End. 706). Estes valores sédo o endereco IP e
porta programada no computador em que o software Active NET esta instalado.

Se o endereco IP de destino for um IP dinamico, ele deve ser programado pelo cabo programador ou pelo teclado LCD.
Uma alternativa € programar o nimero fixo do IP dindmico (pode ser visto através do comando PING ou na parte
superior do software Active Net) e depois do alarme estar on-line com o software alterar a programagédo para o IP
dindmico remotamente.

O led GPRS do modulo GPRS mostra o andamento da conexdo com GPRS:

LED apagado, GPRS desabilitado.

LED piscando devagar, GPRS procurando sinal e operadora.

LED piscando rapido, GPRS tentando conectar.

LED piscando muito rapido, GPRS em modo de espera para receber e enviar SMS, ou conectar caso 0 ETHERNET
caia.

LED aceso indica que o painel esta conectado por GPRS.

Para verificar o nivel de sinal do médulo de celular: entrar no modo de programagdo, e pressionar a tecla * para o
teclado LCD ou a tecla MEM para o teclado de LED.

Obs.: - NUNCA RETIRAR O SIM CARD COM O APARELHO LIGADO.

12. ENTRADA LIGA DO PAINEL DE ALARME

O alarme possui uma entrada “LIGA” e pode ser usada para armar e desarmar as duas particdes. Ndo é necessario
programar nada para que elas funcionem. Podem ser programados alguns recursos adicionais no enderego 804.

ENTRADA LIGA PARA ARMAR
O PAINEL SEM PARTICAO

ENTRADA LIGA PARA ARMAR O
PAINEL QUANDO PARTICIONADO

Relé 1 arma e desarma a partigéo A (resistor de 2K2)
Relé 2 arma e desarma a partigdo B (resistor de 3K3)
Relé 3 arma e desarma as duas partigoes

Relé 1 arma e desarma o painel

RE M
RETENCAO

13. ESQUEMA DE LIGAGAO DE TECLADOS, PGM e SIRENE NO PAINEL DE ALARME



ESQUEMA DE LIGAGAO
DOS TECLADOS
ESQUEMA DE LIGAGAO
DA SIRENE

[N ACTIVE 20\

e ' B w— T S ACTVE 20\«
Sleve o 1 ACTIVE 20 ‘J‘EI H
i i 2 oo |
A\ E
DA% z" .

TECLADO 1
TECLADO1  TECLADOZ

14. SOBRE O SOFTWARE ACTIVE NET 2.0 ou SUPERIOR, USADO EM CONJUNTO COM ESTE PAINEL

E um software que pode ser usado para receber os eventos da Active 20 ETHERNET. Este software pode encaminhar
os eventos recebidos para outro software de monitoramento qualquer. Ele pode também programar todas as fun¢des do
alarme com cabo programador USB ou por GPRS ou ETHERNET ap06s o alarme estar online.

15. MODO DE PROGRAMAGAO DO PAINEL DE ALARME
O modo de programagéo permite que seja alterado qualquer parametro de programacao do alarme.
15.1. MODO DE PROGRAMAGAO PELO TECLADO DE LEDS

Para entrar no modo de programagéao: Segurar a tecla ESC por 3 segundos e digitar a SENHA DO INSTALADOR. Se
programada para 4 digitos o valor de fabrica é 5678 ou se programada para 6 digitos 567890. Os led’'s ARMADO, STAY
e PRONTO piscam para indicar que estd no modo de programagao.

Para sair do modo de programagdao: Pressionar a tecla ENTER ou a tecla ESC.

Para entrar em um enderego no modo de programagcéao: Digitar o enderego com 3 digitos. A tecla ESC acende. A
tabela de enderecos com suas respectivas fungdes serdo descritas nas paginas a seguir. Para mais detalhes, consulte o
manual completo.

Para sair do enderego sem alterar o valor programado: Pressionar a tecla ESC.

Para visualizar o valor programado: Apos estar dentro do enderego, pressionar a tecla MEM. Os leds das teclas
acendem em sequéncia indicando os dados programados.

Para programar os enderegos:

- Para os enderecos de senhas, tipo de zonas, tempos, horarios e outros que possuem ndmero fixo de dados, digitar
valor a ser programado.

- Nos enderecos programados por led’s, acender o led referente a fungdo que deseja habilitar e pressionar “ENTER”
para confirmar.

- Para os nimeros de telefones e enderecos IP usar a tecla “ENTER” para confirmar.

Exemplos: Programar o numero do telefone da JFL. 34733550, digitar 3,4,7,3,3,5,5,0,ENTER .

Para inserir uma pausa entre os digitos usar a tecla “ARME A”

Para apagar o nimero de telefone, pressionar a tecla “PROB” e em seguida a tecla “ENTER".

Exemplos: Programar o enderego IP 192.168.0.59, digitar 1,9,2,*,1,6,8,*,0,*,5,9,ENTER.

Usar a tecla “*” como ponto para separagédo dos enderegos.

- Enderecgos de tempo que possui duas unidades, valores programados de 001 a 200 usa VALOR e unidade de tempo
maior e para valores de 201 a 255, usa (VALOR menos 200) e unidade de tempo menor.

Exemplo: Endereco 421 com o valor 214 indica tempo de PGM 1 em 14 segundos.

Enderego 421 com o valor 005 indica tempo de PGM 1 em 5 minutos.

Enderecgo 427 com o valor 024 indica tempo de intervalo de autoteste em 24 horas.

Enderego 427 com o valor 225 indica tempo de intervalo de autoteste em 25 minutos.

15.2. MODO DE PROGRAMAGAO PELO TECLADO DE LCD

O teclado de LCD possui um sistema de programagdo com navegagéo inteligente, que dispensa o uso de tabela de
programacao.

Para entrar no modo de programagéao: Segurar a tecla ESC por 3 segundos e digitar a SENHA DO INSTALADOR. Se
programada para 4 digitos o valor de fabrica é 5678 ou se programada para 6 digitos 567890.

Para sair do modo de programagao: Pressionar a tecla ESC.

Para entrar em um enderego no modo de programacao: Digitar o enderego com 3 digitos ou usar as teclas de
navegacdo PROB e MEM para navegar até o enderego que deseja programar e pressionar ENTER para confirmar.

Para alterar o valor de um endereco: Ao entrar em algum enderego, o teclado exibe o valor ja programado. Para
alterar o valor, digitar diretamente o novo valor. No caso de tipos de zonas e de PGM podem ser usadas as teclas de
navegacdo PROB, MEM para ir até o valor desejado e usar a tecla BYP para marcar esse valor. Neste caso usar a tecla
ENTER para confirmar.

Para os enderecos de opgdes e atributos, ao entrar em algum enderego, o teclado exibe varios quadrados referentes as
opgdes que pode ser habilitadas. Pressione a tecla referente ao quadrado de opcdes que deseja habilitar ou use as
teclas de navegagdo PROB, MEM para ir até o recurso desejado e usar a tecla BYP para marcar esse valor. Use a tecla
ENTER para confirmar.



Ao entrar em algum endereco que permite escrever nimeros e letras (enderegos de IP, nome de zonas e mensagens)
inserir o texto de maneira semelhante ao aparelho de celular. Por exemplo: para inserir o nome da zona SALA,
pressionar a tecla 7 quatro vezes, a tecla 2, a tecla 5 trés vezes e a tecla 2.

Para alternar as letras para maitsculas e mindsculas, pressione a tecla #.

Para sair do enderego sem alterar o valor programado: Pressionar a tecla ESC.

16. TABELA DE PROGRAMAGCAO
Tipo Endereco Descri¢do do endereco Valor Descri¢édo do valor Padréo
00 Desabilitada
10 Imediata
11 Tempo de entrada e saida 1
001 a 020 Tipo de zona 12 Tempo de entrada e saida 2 10
13 Seguidora
14 24 horas
15 Ronda
" 100 Excluir sensor sem fio Ver secdo 9.2
; Tecla 1 Pertence a particdo A
e} Tecla 2 Pertence a particdo B
N Tecla 3 STAY
Tecla 4 Inteligente
101a120 Atributos de zona Tecla 5 Silenciosa le2
Tecla 6 Auto anulavel
Tecla 7 Sirene Intermitente
Tecla 8 Chime
Tecla 9 Permite Inibir
601 a 620 Nome das zonas Ver método de entrada de texto no teclado LCD Zona -Xx
200 a 299 Senha dos usuarios Digitar a senha com 4 ou 6 digitos (ver endereco 801)
300 Excluir controle remoto Ver secédo 8.2
Tecla 1 Permite armar particdo A
%) Tecla 2 Permite armar particdo B
] Tecla 3 Permite armar STAY
.§ Tecla 4 Permite armar AWAY
8 301 a398 Atributos dos usuarios Tecla 5 Permite desarmar 1,2e5
> Tecla 6 Permite Inibir zonas
Tecla 7 Permite acesso via SMS e telefone
Tecla 8 Permite operar PGM
Tecla 9 Permite operar RONDA
400 Bloqueio de RESET Digitar valor com 3 digitos. 159 trava reset, outro valor ndo trava
401e 411 Tempo de entrada 1 e 2 Digitar valor com 3 digitos em segundos 060
402 e 412 Tempo de saidale 2 Digitar valor com 3 digitos em segundos 060
403 e 413 Tempo de disparo part. Ae B Digitar valor com 3 digitos em minutos 005
404 e 414 Tempo _de autoarme por ndo Digitar valor com 3 digitos em minutos. 000 desabilita a fungdo 000
0 movimento part. Ae B
S 421 a424 Tempo de acionamento de PGM Valor com 3 digitos. De 001 a 200 em minutos e de 201 a 255, 01 a 55 segundos. 202(2s)
E 425 Tempo de zona inteligente Digitar valor com 3 digitos em segundos 060
= 426 Tempo sem AC Digitar valor com 3 digitos em segundos 001
427 Intervalo de autoteste Valor com 3 digitos. De 001 a 200 em horas e de 201 a 255, 01 a 55 minutos 000
4292431 TeTgr?]‘?;Zizzpé?rga;sgnghas Digitar valor com 3 digitos em dias 000
432 Intervalo de ronda Digitar valor com 3 digitos em minutos 000
433 Tempo de duracéo da ronda Digitar valor com 3 digitos em minutos 000
501 Hora do alarme Digitar valor com 6 digitos no formato de 24h(HH:mm:ss) 00:00:00
502 Data do alarme Digitar valor com 6 digitos no formato dd/ mnv aa 01/01/00
8 503 Hora do primeiro autoteste Com 4 digitos no formato 24h(HH:mm). 00:00 desabilita funcéo 00:00
4 504 e505 Hora do autoarme da Particio Ae B Com 4 digitos no formato 24h(HH:mm). 00:00 desabilita funcéo 00:00
"é 506 Hora do inicio do periodo de ronda Com 4 digitos no formato 24h(HH:mm). 00:00
g 507 Hora do fim do periodo de ronda Com 4 digitos no formato 24h(HH:mm). 00:00
511a514 Hora para acionar PGM Com 4 digitos no formato 24h(HH:mm). 00:00
515a518 Hora para desacionar PGM Com 4 digitos no formato 24h(HH:mm). 00:00
Tecla 1 N&o se aplica
Tecla 2 Habilita Reporte via GPRS
Tecla 3 Habilita Reporte via ETHERNET
700 Habilitag&o das comunicagbes Tecla 4 N&o se aplica
Tecla 5 Habilita envio do SMS no disparo
o Tecla 6 Habilita envio de SMS no arme/desarme
‘8 Tecla 7 Inverter prioridade entre ETHERNET e GPRS
é 702 e 703 Endereco IP de destino 1 e 2 llj)lgnar o IP usando o (*) como ponto e pressionar ENTER ou Ver método de entrada
> le texto no teclado LCD
=) 704 e 705 Conta das particbes Ae B Valor com 4 digitos 0001 e 0002
g 706 e 707 Porta do IP de destino 1 e 2 Valor com 4 digitos
o 721e731 Codigo PINdo SIMCARD 1 e 2 Valor com 4 digitos
722e732 APN do SIMCARD 1 e 2 Ver método de entrada de texto no teclado LCD
723e733 LOGINdo SIMCARD 1 e 2 Ver método de entrada de texto no teclado LCD
724e734 SENHA do SIMCARD 1 e 2 Ver método de entrada de texto no teclado LCD
740 IP do médulo de ETHERNET Digitar o IP usando o (*) como ponto e pressionar ENTER
741 Mascara de sub-rede Digitar o valor usando o (*) como ponto e pressionar ENTER
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742

Gateway padrdo da rede

Digitar o valor usando o (*) como ponto e pressionar ENTER

743 Servidor DNS da rede Digitar o valor usando o (*) como ponto e pressionar ENTER
744 Porta do médulo ETHERNET Valor com 4 digitos 9090
755 a 758 Telefones para envio de SMS Digitar o nimero de telefone com DDD e pressionar ENTER
800 Digito de coagéo Pressionar o digito escolhido. Usar tecla PROG para desprogramar
Tecla 1 Senha de 6 digitos
Tecla 2 Habilita particdo
Tecla 3 Habilita médulo de PGM
801 Opgdes gerais Tecla 4 Habilita supervisao de teclado
Tecla 5 Trava teclado se errar senha 5 vezes
Tecla 6 Bip no teclado na confirmacéo dos eventos
Tecla 7 Habilita arme/desarme via SMS
Tecla 1 Reporta desarme apenas ap6s disparo
Tecla 2 Reporta acionar e desacionar PGM1
Tecla 3 Restaura zonas apos sirene
" 803 Opgdes de gerar eventos Tecla 4 Autoteste somente com o painel armado
< Tecla 5 Reporta entrar, sair e alterar programacao
ﬁ Tecla 6 Reporta iniciar, terminar e ronda OK
U] Tecla 7 Dispara a sirene na falha de comunicacéo se painel armado
ﬂ Tecla 1 Zonas com resistor de fim de linha
‘8 Tecla 2 Dispara a sirene com curto de zona e alarme desarmado
% Tecla 3 Habilita zonas duplas
Tecla 4 Arme réapido é do tipo STAY
804 Opgdes de zonas e armes Tecla 5 Bip na sirene ao armar pelo teclado
Tecla 6 Bip na sirene ao armar pela entrada liga
Tecla 7 Inibe operacéo da particdo A
Tecla 8 Inibe operacéo da particido B
Tecla 9 Reconhecimento de tamper de zona
Tecla 1 Habilita panico (1+3)
Tecla 2 Habilita Emergéncia médica (4+6)
~ .- Tecla 3 Habilita Incéndio (7+9)
805 Opges de panico Tecla 4 Panico dispara a sirene
Tecla 5 Emergéncia médica dispara a sirene
Tecla 6 Incéndio dispara a sirene
810 Enderecamento dos teclados Digitar valores de 1 a 4 em cada um dos teclados para escolher o endereco
8 Tecla 1 Teclado opera particdo A
< Tecla 2 Teclado opera particdo B
[} 811a814 Opgdes de teclado Tecla 3 Habilita arme réapido neste teclado
E Tecla 4 Habilita bip de tempo de entrada e saida
Tecla 5 Habilita bip se houver problema
00 Desabilitada
01 Aciona junto com a sirene
02 Sirene para particido B
03 Aciona junto com o arme total
04 Aciona junto com da particdo A
05 Aciona junto com da particdo B
S 8212824 Programagio da PGM 06 Ac?ona quando houver prot?lgma no sistema 00
a 07 Aciona e desaciona no horéario programado
08 Com retencéo acionada pelo usuario
09 Sem retencéo acionada pelo usuario
10 Aciona no disparo de qualquer zona
11a19 Aciona no disparo da zonade 1 a9
20 Aciona quando ronda OK
21 Aciona na falha de ronda
830 Cabecalho de SMS Ver método de entrada de texto no teclado LCD
831 e 832 Mensagem do teclado LCD 1 e 2 Ver método de entrada de texto no teclado LCD
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17. RESET DO PAINEL DE ALARME

Desligar o alarme da rede e da bateria. Colocar o jumper RESET. Ligar o alarme na alimentagdo. O led DISC fica
piscando, se o jumper for retirado antes do led parar de piscar, o reset é parcial (reseta somente a senha mestre e a de
instalador) e se o jumper for retirado apds o led parar de piscar (aproximadamente 10 segundos) o reset é total (restaura
todas as programagdes de fabrica).

18. ESPECIFICAGOES TECNICAS

- Tenséo de alimentag&o: 127/220VAC 60Hz.

- Consumo médio do painel em 127VAC com um teclado, com médulo GPRS : 5W.

- Tensao do carregador de bateria: 13,8 Volts.

- Bateriarecomendada: 12V-7A.h.

- Consumo médio de cada teclado: 20mADC para o teclado de LED e 65mADC para o teclado de LCD.

- Carga maxima na saida auxiliar: Nao ultrapassar 650mADC, pois pode descarregar e reduzir a vida Util da bateria.
Esta saida desliga automaticamente em 800mADC.

- Carga maxima na saida de sirene: N&o ultrapassar 1,6ADC. Esta saida desliga automaticamente em 1,8 ADC.

- Carga maxima na saida PGM da placa: 1A/30VDC ou 0,5A/127VAC.

- Capacidade de controles remotos: 1 controle para cada usuario comum e 1 controle para cada usuario temporario.
- Capacidade de sensores sem fio: 16 sensores sem fio em cada zona do teclado TEC100-R.

19. PRECAUGOES

- Nao tente ajustar ou modificar o aparelho.

- Amanutengédo s6 podera ser feita por pessoas indicadas pela JFL.

POR SE TRATAR DE EQUIPAMENTO DE SEGURANGA E DE AJUSTES SENSIVEIS, DEVE SER INSTALADO POR
PESSOAS TECNICAS ESPECIALIZADAS E EXPERIENTES.

GARANTIA
A JFL Equipamentos Eletronicos Industria e Comércio Ltda. garante este aparelho por um
periodo de 1 (um) ano a partir da data de aquisi¢cdo, contra defeitos de fabricagdo que
impecam o funcionamento dentro das caracteristicas técnicas especificadas do produto.
Durante o periodo de vigéncia da garantia, a JFL ir4 reparar (ou trocar, a critério proprio),
gualquer componente que apresente defeito.
Excetuam-se da garantia os defeitos ocorridos por:
- Instalacéo fora do padrao técnico especificado neste manual;
- Uso inadequado;
- Violag&o do equipamento;
- Fendmenos atmosféricos e acidentais.
A visita de pessoa técnica a local diverso dependera de autorizagdo expressa do cliente, que
arcard com as despesas decorrentes da viagem, ou o aparelho devera ser devolvido a
empresa vendedora para que seja reparado.

Rev. 01 15/3/11
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